
Streaming 

Allmänt:

• Streaming är förhållandevis enkelt om användaren tar sig tid att förbereda. 

• Minst 2 personer bör sköta arbetet, där en håller koll på datorn och den andra agerar 

kameraperson.


Utrustning:

• En dator

• En kamera (+ batterier och stativ)

• USB-kabel

• Extern mikrofon. Shotgun-mic på kameran i värsta fall.


Att tänka på:

• Om aktiviteten ska ske utomhus kan delning av mobildata vara aktuellt. En stream i 720p 30fps 

drar strax under 1GB data i timmen.

• Ha en eller flera bilder eller titelkort redo att snurra före (och eventuellt efter) aktiviteten, så att 

streamen kan startas innan själva aktiviteten börjar. Bakgrundsmusik är också en god idé.

• Bryt inte mot copyrightlagar med musiken. Streams stängs sällan av när de är live, men ska 

streamen sparas som video (VOD) så bör detta undvikas.

• Finns LoB på plats kan det vara en god idé att få mixerbordets ljud kopplat till datorn, med 

förslagsvis AUX (3,5mm).

• Om ingen specialhårdvara anpassad för streaming finns så är det enbart en kamera som gäller. 

Zooma försiktigt!


Programvara:

• Canon EOS Webcam Utility - Gör en Canon-kamera till webcam. I detta program navigerar 

användaren minimalt men det måste finnas på datorn som används. I skrivande stund är 
programmet i betaversion för mac och inte ännu anpassad för önskvärda funktioner (läs: 
Använd PC).


• OBS Studio (Open broadcaster software). Detta är programmet där man styr hela streamen.

Båda dessa är gratisprogramvaror som laddas ner från utvecklarnas respektive hemsidor. 

Att använda OBS Studio:

• Testa själv eller sök på youtube. Det är ganska intuitivt. Se till att göra detta någon dag innan 

det är dags att streama.


CFFCs twitchkonto: 

Användarnamn: cffc_chalmers

Lösenord: *Standard*

återställningsadress: cffc@cffc.se
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